ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении открытого турнира по интеллектуальной игре 
«Что? Где? Когда?» 

1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет цели, задачи, порядок и условия проведения открытого турнира Белгородской области по интеллектуальной игре «Что? Где? Когда?» (далее – Турнира).

1.2. Организатором Турнира выступает Белгородский клуб Интеллектуальных игр (далее – Клуб) при поддержке ОГБУ «Центр молодёжных инициатив».

2. Цели и задачи Турнира
2.1. Цель проведения Турнира — популяризация интеллектуального досуга среди населения.
2.2. Задачи:

— выявление сильнейшей команды по интеллектуальной игре «Что? Где? Когда?»;

— формирование и развитие у участников активной жизненной позиции, умения работать в команде, ответственности, взаимоуважения;

— повышение уровня эрудированности и общей культуры населения.
3. Организационный комитет Турнира
3.1. Для организации и проведения Турнира формируется организационный комитет (далее – Оргкомитет), который:

- координирует работу участников при подготовке к Турниру;

- определяет дату, место и время проведения Турнира;

- разрабатывает порядок проведения Турнира;

- формирует наборы вопросов на каждую игру (далее – Пакет вопросов);

- осуществляет прием заявок на участие и регистрацию участников Турнира;

- осуществляет поиск партнёров игры.

4. Участники Турнира
4.1. Участниками турнира могут стать команды, представляющие молодёжные организации и объединения, высшие и средние специальные учебные заведения, а также команды предприятий и организаций.
4.2. В отборочных этапах принимают участие команды, своевременно предоставившие заявки в оргкомитет Турнира.
4.3. В составе команды при проведении отборочного Турнира может быть заявлено до 8 игроков. 

4.4. В регулярную серию игр (далее – Серия) проходят все команды, которые успешно преодолеют отборочные этапы. 

5. Порядок проведения отборочной части Турнира

5.1. Отбор проводится в два этапа. 
5.2. Первый этап – в формате спортивной версии интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?» – состоит из 3 туров по 12 вопросов в каждом, между турами предусмотрен десятиминутный перерыв.
5.3. Ведущий громко и отчётливо формулирует вопрос. После окончания чтения вопроса произносится слово «ВРЕМЯ» и запускается отсчёт обратного времени. Через 50 секунд ведущий предупреждает: «Осталось 10 секунд», или подается специальный звуковой сигнал. Через минуту после начала отсчёта ведущий сообщает: «Время вышло». После этого командам предоставляется 10 секунд для записи ответа на специальном бланке и сдачи заполненных бланков ассистентам ведущего. По истечении этого срока бланки с ответами не принимаются. Во время обсуждения игрокам запрещается мешать другим командам, покидать свои места, пользоваться справочниками и изданиями любого вида, а также электронными средствами информации и устройствами коммуникации любого вида. Апелляции к ведущему и представителям Оргкомитета во время проведения тура запрещены. 

5.4. После сбора ответов на каждый вопрос ведущий объявляет авторский ответ и критерии зачёта, зачитывает авторские комментарии. 

5.5. Правильность ответов оценивается игровым жюри турнира (далее – ИЖ). Правильный ответ на вопрос приносит команде 1 очко, неправильный – 0 очков.

5.6. ИЖ признает правильным ответ, указанный автором вопроса. Любое отклонение от авторского ответа, не включённое в поле «Зачёт», делает ответ команды неправильным. Если команда или представители ИЖ не согласны с признанием ответа неправильным, ответ считается спорным. Команда сообщает ведущему о признании её ответа спорным по окончании тура. Рассмотрением спорных ответов занимается апелляционное жюри (АЖ).
5.7. По итогам Первого этапа определяется количество очков, набранных каждой командой. Все вопросы считаются равноправными, дополнительные показатели для распределения мест не применяются. Победителями признаются 6 команд, набравших наибольшее количество очков. Если по итогам игры не удалось выявить единоличных победителей, между командами, набравшими одинаковое количество очков, проводится «перестрелка» (дополнительный раунд). Командам задаются вопросы до тех пор, пока одна из команд не получит преимущество.

5.8. Победители Первого этапа отбора получают право на участие в Серии. 

5.9. Второй этап проходит в формате телевизионной версии интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?». К участию допускаются только участники Первого этапа. Каждая команда может провести одну игру. На втором этапе все команды играют один Пакет вопросов.

5.10. Игры проходят согласно п. 6 (Порядок проведения серии игр Турнира) Положения. 13-й сектор заменяется спецсектором от спонсора или Клуба по решению Оргкомитета.
5.12. Каждая команда, выигравшая отборочную игру на втором этапе, проходит в Серию. Победители первого этапа получают право на участие в Серии независимо от результатов игры на втором этапе. 
6. Порядок проведения серии игр Турнира

6.1. Серия проводится по правилам классической (телевизионной) версии интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?».

6.1.1. В каждой игре финальной части принимают участие 2 команды — «Команда зрителей» (далее ЗРИТЕЛИ) и «Команда Знатоков» (далее ЗНАТОКИ). 

6.2. ЗРИТЕЛИ задают вопросы ЗНАТОКАМ, а ЗНАТОКИ за 1 минуту должны найти ответ на поставленный вопрос. 

6.2.1. Если ЗНАТОКИ правильно отвечают на вопрос, они зарабатывают очко. 

6.2.2. Если ЗНАТОКИ неправильно отвечают на вопрос, очко получают ЗРИТЕЛИ. 

6.2.3. Правильность ответа определяет Ведущий игры. 

6.2.4. ЗНАТОКИ могут отвечать на вопрос без минуты обсуждения (досрочно), если успели объявить об этом до сигнала. Если ответ признан правильным, то ЗНАТОКИ получают «дополнительную минуту», которую могут использовать при поиске правильного ответа на один из вопросов данной игры, в том числе для обсуждения одного из вопросов в секторе БЛИЦ или СУПЕРБЛИЦ или иных Специальных секторах (далее – Спецсектор), а также в «решающем раунде».

6.3. Победителем игры становится команда, набравшая 6 очков.

6.4. Игровой стол разделён на 13 секторов. В 12 секторах находятся конверты с вопросами от зрителей, присланными на адрес: chgk.bel@yandex.ru, и вопросы от Клуба. В 13 секторе играют специальные вопросы от партнеров Клуба. В Финале серии вместо 13 сектора играет сектор «Зеро».
6.5. Вопрос, который будет задан ЗНАТОКАМ, «определяет» стрелка волчка. Если стрелка указывает на сектор, который уже играл, то ЗНАТОКАМ задаётся вопрос из следующего по часовой стрелке сектора. 

6.5.1. Если стрелка волчка «выбирает» 13 сектор, Ведущий объявляет команде формат и критерий зачёта сектора, после чего очко разыгрывается в соответствии с объявленными условиями. 13 сектор может быть разыгран не более 1 раза за игру.

6.5.2. На игровом столе одним из секторов является сектор БЛИЦ. В секторе играют 3 вопроса. За игровым столом – вся команда. ВЕДУЩИЙ задаёт ЗНАТОКАМ вопросы ЗРИТЕЛЕЙ, а ЗНАТОКИ за 20 секунд должны находить ответы на них. Для того чтобы выиграть очко, ЗНАТОКАМ надо правильно ответить на все 3 вопроса. Возможна замена сектора БЛИЦ иным игровым сектором.
6.5.3. На игровом столе одним из 12 секторов является сектор СУПЕРБЛИЦ. В секторе играют 3 вопроса. За игровым столом – один ЗНАТОК, которого выбрал КАПИТАН команды. ВЕДУЩИЙ задаёт ЗНАТОКУ вопросы ЗРИТЕЛЕЙ, а ЗНАТОК за 20 секунд должен найти на них ответы. Для того чтобы выиграть очко, ЗНАТОКУ надо правильно ответить на все 3 вопроса. 
6.6. «Помощь клуба» представляется в формате «Выбор версии» - на экран выводится набор различных версий ответа на вопрос. Команде даётся 20 секунд на определение верной версии из представленных.

6.7. Команда ЗНАТОКОВ, проигрывающая ЗРИТЕЛЯМ, которые уже набрали 5 очков, может попросить у ВЕДУЩЕГО на обсуждение «МИНУТУ В КРЕДИТ».

6.7.1. Просить «МИНУТУ В КРЕДИТ» капитан может по истечении основной минуты на обсуждение, либо после дополнительной, либо после «Помощи Клуба».

6.7.2. «МИНУТУ В КРЕДИТ» можно брать в раунде БЛИЦ или СУПЕРБЛИЦ. В этом случае она может быть использована для поиска правильного ответа только на один вопрос из трёх. 

6.7.3. Если команде «помогла» «МИНУТА В КРЕДИТ» и она выиграла раунд, то она обязана её вернуть, ответив на один из последующих вопросов без минуты обсуждения.

6.7.4. Если выпадает сектор БЛИЦ или СУПЕРБЛИЦ, то команда вернёт «МИНУТУ В КРЕДИТ», ответив на все три вопроса без обсуждения.

6.8. ЗНАТОКИ имеют право брать решающий раунд.
6.8.1. Право на решающий раунд предоставляется ЗНАТОКАМ только при условии, что они набрали по ходу игры 5 очков и не могут без решающего раунда обойти команду, которая играла в предыдущих играх серии. Счёт игры становится 0:0, за столом остаётся один знаток. Правильный ответ оценивается в 6 очков и приносит победу ЗНАТОКАМ со счётом 6:0, неправильный – поражение со счётом 0:6.
6.8.2. Если в решающем раунде выпал сектор БЛИЦ, он играется по правилам сектора СУПЕРБЛИЦ, и оставшийся за столом ЗНАТОК должен ответить на три вопроса, на каждый из которых предоставляется по 20 секунд. Выпавший сектор СУПЕРБЛИЦ играется по обычным правилам.
6.9. Правила обсуждения соответствуют правилам классической (телевизионной) версии игры «Что? Где? Когда?».

6.9.1. Команда ЗНАТОКОВ, нарушившая правила обсуждения, может быть оштрафована Ведущим на один балл.

6.9.2. Любой участник игры, нарушивший правила обсуждения, может быть удалён из зала.

6.10. Лучшего игрока каждой игры определяют играющая команда, партнёр Клуба, магистры. Кандидатуру предлагают партнёры Клуба. Решение принимается единогласно, иначе лучшего игрока определяет Ведущий.
6.11. Лучший вопрос от зрителей каждой игры выбирает капитан команды.

6.12. По итогам Серии определяется лучший игрок серии. Лучшим игроком Серии может быть признан только игрок победившей команды.
7. Условия участия в Турнире

7.1. Для участия в Турнире необходимо заполнить заявку установленного образца, приложить к ней не менее 3 авторских вопросов, подходящих под формат игры, и внести предусмотренный организаторами организационный взнос.
7.2. Все вопросы проверяются командой организаторов. Пакет вопросов может быть возвращён команде на доработку. Команда организаторов оставляет за собой право на внесение корректировок и изменений в присланные вопросы.
7.3. Заявку необходимо подать за 3 дня до назначенного дня отборочной игры на почту Оргкомитета: chgk.bel@yandex.ru.
8. Организационные взносы
8.1. Организационные взносы определяются перед каждой Серией и не подлежат изменениям. Если до начала приёма заявок на участие в Серии организаторы не объявили об установлении Оргвзносов, применяются «Базовые оргвзносы».

8.2. «Базовые оргвзносы» вносятся перед началом каждого этапа:

	Если команда прислала в заявке:
	Первый этап отбора

(руб./ком.)
	Второй этап отбора

(руб./ком.)
	Игра серии

(руб./ком.)
	Финал



	3 вопроса
	600
	1 600
	2 400
	Бесплатно

	4 вопроса
	500
	1 400
	2 400
	Бесплатно

	5 вопросов
	400
	1 200
	2 400
	Бесплатно

	6 вопросов и более
	300
	1 000
	2 400
	Бесплатно


9. Бонус-баллы ЧГК
9.1. В Турнире действует внутренняя валюта – бинго ЧГК (далее – БИНГО).

9.2. БИНГО не является платежным средством и действует исключительно в рамках турниров, проводимых в соответствии с данным положением.
9.3. Начисление БИНГО команде определено следующей таблицей:

	Параметр
	Количество начисленных БИНГО

	Подача заявки на участие в Турнире
	3

	Победа в Первом этапе отбора (зависит от места)
	от 1 до 6

	Участие во Втором этапе отбора
	10

	Победа в игре Второго этапа отбора (зависит от счёта)
	от 1 до 6

	Победа в игре Серии
	6

	Победа в Финале Серии
	20

	Выигранный Блиц/СБ/иной Спецсектор
	3


9.4. Списание ББ с команды определено в соответствии со следующей таблицей:

	Параметр
	Количество списанных БИНГО
	Лимит

	Приобретение дополнительной минуты
	5
	Не ограничен

	Помощь клуба/ «Выбор версии»
	7
	1 раз за игру

	Перемещение вопроса на игровом столе
	1
	1 раз за игру

	Реванш в игре Серии (дополнительная игра)
	Все, имеющиеся у команды 

(при условии, что их не менее 20)
	1 раз за 2 Серии


9.5. Реванш могут сыграть команды, проигравшие игру Серии. За одну Серию возможно не более 1 Реванша. БИНГО любых двух команд допускается суммировать для приобретения Реванша, в таком случае Реванш играется с добавлением классического правила игры «вприсядку». Если на реванш претендует более 1 команды (или пары команд), преимущество отдаётся команде (паре команд), которая имеет наибольшее количество БИНГО.

10. Награждение участников Турнира
10.1. Каждая команда, участвующая в Серии награждается памятными призами.

10.2. Лучший игрок каждой игры получает памятный приз от партнёров Клуба.

10.3. Автор лучшего вопроса каждой игры получает памятный приз от Клуба.
